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ABSTRACT 

OBIETTIVI Le statistiche sono cruciali per comprendere la realtà e prendere decisioni informate da parte di 

tutti. Per avvicinare un pubblico sempre più vasto all’uso consapevole dell’informazione statistica ufficiale e 

favorire un’ampia cultura del dato, l’Istat promuove la numeracy nel Paese, rivolgendosi anche ai non 

esperti. Per questo, negli ultimi anni, l’interesse della ricerca è orientato anche allo studio di modalità di 

presentazione accattivanti e amichevoli, per promuovere presso target non specialistici il valore aggiunto 

delle statistiche ufficiali per la conoscenza. Recentemente “Statistica enigmistica” è stata realizzata per 

incoraggiare tutti, in modo giocoso, all’uso delle statistiche. 

PROGETTO E RISULTATI Si tratta di una vera e propria rivista di enigmistica a tema statistico. Attraverso la 

soluzione di semplici giochi, si scoprono via via numerosi dati Istat, spaziando tra i vari ambiti tematici e si 

recuperano riferimenti utili a fonti e metadati. 

Il risultato è un fascicolo di 32 pagine a colori, formato A4 con 29 giochi (e relative soluzioni) di 3 livelli di 

complessità. Una pagina di curiosità propone flash su alcuni fatti rilevanti nella storia della Statistica. 3000 

sono state le copie stampate nel 2015, di cui 500 distribuite per la prima volta al pubblico presente al primo 

festival della Statistica “StatisticAll Festival” di Treviso - settembre 2015. Le altre copie sono state 

distribuite sul territorio, in occasione del “World Statistics Day” 2015. Il sito web dell’Istat ospita la versione 

online. Oltre 1000 sono stati i download da settembre 2015. 

PRINCIPALI IMPLICAZIONI E CONCLUSIONI “Statistica enigmistica” è uno strumento non convenzionale, 

utile per realizzare progetti scientifici di educazione alla numeracy rivolti ad un pubblico ampio ed 

eterogeneo. I riscontri positivi spingono a proseguire con aggiornamenti periodici del fascicolo, 

elaborazione di nuovi giochi, ideazione di nuovi prodotti per animare eventi a carattere divulgativo. 
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